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Sayisal yerlilerimizi

bekleyen olagan
tehlikeler (2)

Sayisal yerlilerimizi
bekleyen ikinci teh-
like, agresif davra-
niglar diye dzetleye-
bilecegimiz  bilgisa-
yar veya elektronik

kalim, televizyonun
50 wyillik gegmisin-
de giddet igeren go-
riintilere maruz ka-
lan ¢ocuklar tizerin-
de yapilan yiizlerce

oyun tirti cihazla- arastirmalar, cocuk-
rnt agint kullanma [ | larn bunlardan et-
veya bununla alaka- |GETIN KAYA| ilendigini  goster-
Ii oldugu diigiiniilen Kog mistir.

siddet . davramglari- Ustelik  televizyonu
dir. Ornek olarak, bir ¢ok yo- pasif bir izleyici olarak izle-

rumcu 16 Nisan 2007°de Vir-
gina Tech isimli Universitede
Seung-Hui Cho isimli 6gren-
cinin onlarca smif arkadagi-
nin yaralanmasi veya Glmesine
yol acan olaylarin nedeni ola-
rak Counter-Strike isimli vi-
deo oyunu gdstermistir. An-
cak, Cho olaym sonradan ya-
kindan analiz eden psikologlar,
bu olaymn arkasindaki neden-
leri daha c¢ok bu Ogrencinin
sosyal uyumsuzlugu, cevresi
tarafindan diglanmasi1 ve kisi-
sel problemleri ve tutkulariyla
alakall gormiistiir.

Genglerde goriilen agresif dav-
ramglarm agirt video oyunlari-
na baglanmast cok kargilasti-
gimiz bir durum. Aragtirmalar
sayisal teknolojiler ve agresif
davraniglar arasinda (genc ve-
ya erigkin) gercektende bazi
iligkiler  kesfetmigtir. ~ Siddet
oneren icerik bir gekilde sa-
yisal teknolojiler yardimiyla
¢ocuklarimiza kadar ulagmakta
ve onlan etkilemektedir. Sayi-
sal teknolojileri bir yana bira-

yen bir sayisal yerli gencimiz,
Mortal Kombat veya Wolfens-
tein 3D gibi bir oyunu oynar-
ken, artik pasif bir izleyici de-
gil, oyunun icinde bir savasci
olarak bulunmakta ve (sanal)
siddet davramiglarinda ~ bulun-
maktadir. Béyle davraniglarin
uzun vadede negatif etkileri
olacagi konusunda arastirmaci-
lar hemfikir goziikmektedirler.
Ozet olarak, sayisal gdgmen
anne ve babalar bu konudaki
endiselerinde hakhidirlar. Sayi-
sal yerlilerimizi, siddet igeren
oyunlardan uzak tutmalyiz.
Oyunlar hakkinda bilgi edin-
meli, gerekirse onlar1 oynaya-
rak daha iyl anlamaliyiz. Ay-
rica oyunlar lireten veya ser-
visini saglayan sirketler ve ku-
rumlar da sorumlu davranmali,
oyunlart kategorize edip, ra-
ting vermeli ve ulaginu kisitla-
malidirlar. Sayisal yerlileri bu
tehlikelerden koruma gorevi
onlarin anne ve babast olarak
sayisal gécmenlere diigiiyor.
koc@cryptocode.net




